Curso: Macromedia FreeHand 9

Curso que trata sobre la creacion de documentos de disefio gréfico para crear folletos, anuncios, letreros, bocetos, revistas, publicaciones, logotipos,
embal gjes, imagenes para paginas web, etc.

H.Lectivas (teoria) JH.Lectivas (practicas) | H.Lectivas (total)
14 11 18 29

Este curso dispone de un manua adicional en blanco y negro.

TEMARIO

Modulo 1: FreeHand 9.0
Aprendera como mangjar los distintos elementos y herramientas del entorno de FreeHand, a realizar documentos con dibujos,
incluir imégenes, textos y efectos especiales o crear animaciones para finalmente imprimirlo en papel o publicarlo en Internet.

Leccion 1: Entorno de trabgjo
Breve introduccion sobre e disefio gréfico y la diferencia entre imagenes de mapa de bits y vectoriales. Explica
como gjecutar FreeHand y describe las distintas partes del entorno: menus, barras de herramientas, inspectores,
paneles, etc. También muestra como salir del programay guardar € documento en el que esta trabajando.

Capitulo 1: Introduccién

Capitulo2:  Aplicaciones de disefio gréfico
Capitulo 3: Iniciar FreeHand

Capitulo 4: Las barras de herramientas
Capitulo 5: Paneles e inspectores

Capitulo 6: Salir de FreeHand

Leccion 2: Documentosy plantillas
Describe cémo crear un nuevo documento o a partir de una plantilla e incorporar imagenes o cliparts ya creados.
Muestra también cémo abrir y guardar documentosy el sistema de ayuda de FreeHand.

Capitulo 1:  Abrir documentos
Capitulo 2: Incorporar cliparts
Capitulo 3: Crear nuevos documentos
Capitulo 4: Importar imégenes
Capitulo 5: Guardar € documento
Capitulo 6: Solicitar ayuda

Leccion 3: Iniciar un proyecto
Explica como configurar un documento en el panel Inspector de documento o con la ayuda de asistentes. También
se muestran herramientas de ayuda al dibujo como las reglas, las guias y la cuadricula y los modos de mostrar un
dibujo.

Capitulo 1: Configurar el documento
Capitulo 2: Utilizar los asistentes
Capitulo 3: Herramientas de ayuda
Capitulo 4 Modos de dibujo
Capitulo 5: Informe del documento

Leccion 4: Dibujo de objetos
Explica la creacién de dibujos mediante trazados, compuestos por trazos y puntos, utilizando distintas

herramientas. También se muestra como elegir el color para el trazado y losrellenos.

Capitulo 1:  Trazadosy puntos
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Capitulo 2: Dibujar amano azada
Capitulo 3: Herramientas bésicas de dibujo
Capitulo 4: Seleccionar objetos

Capitulo 5: Colores del trazo y relleno

Leccion 5: Edicién de trazados
Abarca todas las modificaciones que puede aplicar a un trazado para cambiar su forma utilizando distintas
herramientas. Pluma, Bézier, Mano alzada, Estilo libre, etc. Con la herramienta Trazar puede convertir una
imagen de mapa de bits en vectorial.

Capitulo 1: Dibujar con la Pluma
Capitulo 2: Curvas Bézier
Capitulo 3: Herramienta de trazado
Capitulo 4: Estilo libre

Capitulo5:  Aumentar y reducir
Capitulo 6:  Atributos del trazado

Leccion 6: El color y losrellenos
Explicacién de los modos de color méas conocidos como RGB, CMYK,0 HSL y su aplicacién en los dibujos para la
creacion de colores y paletas. Como crear y aplicar distintos tipos de relleno a las figuras dibujadas: color,
gradiente, lente, mosaico, €tc.

Capitulo 1: Modos de color

Capitulo 2: Administrar los colores
Capitulo 3: Creacion de colores
Capitulo 4 Tipos de rellenos

Capitulo 5: Relleno de gradiente y lente

Leccion 7: Moadificacion de objetos
Describe la forma de obtener otros objetos aplicando una serie de cambios y transformaciones a los ya creados, asi
como bloquear objetos para que no pueda ser modificado.

Capitulo 1: Objetos compuestos
Capitulo 2: Cortar €l trazado
Capitulo 3: Impedir los cambios
Capitulo 4: Aplicar transformaciones

Leccion 8: Fusién y perspectiva
Forma de crear una fusion entre dos trazados dando lugar a una secuencia de objetos que van cambiando su forma
y color desde uno a otro trazado. Aplicando la perspectiva, lograra dar sensacion de profundidad a un dibujo en
dos dimensiones.

Capitulo 1: Fusion de objetos

Capitulo 2: La cuadricula de perspectiva
Capitulo 3:  Aplicar laperspectiva
Capitulo 4 La herramienta envoltura

Leccion 9: Organizar lailustracién
Muestra como trabajar con varios objetos haciendo grupos o copias, utilizando simbolos e instancias o

colocandol os unos con respecto a otros con la alineacion o disponiéndolos en capas.

Capitulo 1:  Agrupar objetos
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Capitulo 2: Cortar, copiar y pegar
Capitulo 3: Duplicacién y clonacién
Capitulo4:  Alineacion de objetos
Capitulo 5: Disposicion en capas
Capitulo 6: Simbolos einstancias

Leccion 10:  Incluir texto
Explica cdmo escribir bloques de texto en los documentos, la vinculacién entre bloques y el ajuste de |os atributos
de caracter (negrita, cursiva, versalita, etc.) y del formato de parrafo (interlineado, espaciado, alineado,
justificacion y tabulacion).

Capitulo 1: Bloques de texto

Capitulo 2: Atributos de caracter

Capitulo 3: Espaciado e interlineado
Capitulo4:  Vinculacién

Capitulo5:  Tabulaciones, sangriay alineado

Leccion11:  Formato del texto
Describe cdmo convertir un texto en un trazado y las formas de adaptacién de un texto a la forma de un trazado,
asi como la disposicion del texto en columnas, aplicacion de efectos al texto o realizar su correccion ortografica.

Capitulo 1: El texto como objeto

Capitulo 2: Disposicion de textos y trazados
Capitulo 3: Columnas, filasy tablas
Capitulo 4: Efectos de texto

Capitulo 5: Correccion ortogréfica

Leccion 12:  Efectos especiales
Introduccion de los Xtras o extensiones a FreeHand para amplian o aumentan sus capacidades con nuevas
funciones. Utilizacion de Xtras ya incluidos: relieve, difuminado, sombreado, efecto de rugosidad, etc.

Capitulo 1: ¢Qué es Xtras?

Capitulo 2: Lafuncionrelieve
Capitulo 3: Difuminado y sombreado
Capitulo 4: Rugosidad y reflegjar
Capitulo 5: Surtidor de gréficos

Leccién 13:  Exportacion y animacion
Explica la creacion de gréficos de puntos, lineas, barras o tarta para mostrar datos estadisticos o la realizacion de
pequefias animaciones. Una vez terminado el documento, puede exportarlo a distintos formatos.

Capitulo 1: Gréficos de datos
Capitulo 2: Exportar documentos
Capitulo 3: Publicar como HTML
Capitulo 4 Crear animaciones

Leccion 14:  Impresion de documentos
Describe la eleccién de impresora, configuracién e impresion para pasar un documento a papel.

Capitulo 1: Seleccionar € dispositivo

Capitulo 2: Configuraciones de impresion
Capitulo 3: Opciones de impresion
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Capitulo 4: Reunién de componentes
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